
Morte e Rinascita in Astroboy , l’eterno fanciullo/ robot e nel flm “ A. I. Intelligenza artfciale” .   

“ L’uomo è un essere pensante, ma le sue grandi opere vengono compiute quando non calcola e non 

pensa…. 

Dobbiamo ridiventare come bambini, atraverso lunghi anni di esercizio di dimentcare se stessi…  quando 

questo è raggiunto, l’uomo pensa eppure non pensa. Pensa come la pioggia che cade dal cielo ; pensa come  

le onde che corrono sul mare; pensa come le stelle che illuminano il cielo noturno; come le foglie verdi che 

germogliano soto la brezza primaverile. Infat è lui stesso la poggia, il mare, le stelle, il verde. Quando 

l’uomo ha raggiunto questo grado di sviluppo spirituale, è un maestro Zen nella vita” ( 1). 



Mazu Daoyi ( 709- 788 ) . Maestro del Buddhismo Zen Cinese. 

Introduzione.  

Per la terza parte del tema “ Morte e Rinascita “, ho scelto come opera principale ancora un’altra storia a 

fumet di Osamu Tezuka ( 1928- 1989 ). Nella parte precedente ho analizzato il conceto e la tematca della 

morte e della rinascita atraverso l’analisi e lo studio della leggenda e del  poema di Taliesin tramandato e 

analizzato da Joseph Campbell ( 1904- 1987  nella sua opera monumentale “ L’ eroe dai mille volt “ ( prima 

edizione del 1949 ; nuova edizione 2012, edizione Lindau) e della seconda storia del ciclo “ La fenice “  di 

Osamu Tezuka ( 1928- 1989). 

Per questa terza parte si analizzano principalmente due opere, ma atorno di esse ruotano ovviamente altre 

tessiture e altre intelaiature con autori, temi e discipline diverse tra di loro: le opere in questone sono il 

manga Astroboy ( Tetsuwan Atom 1952 – 1968 ) comprendente il seguito  La grande avventura di Astroboy  ( 

Tetsuwan Atom 1968 ) di Osamu Tezuka ( 1928 – 1989 ) e il flm di Stanley Kubrick/ Steven Spielberg A. I. 

Intelligenza artfciale  ( 2001 , regia di Steven Spielberg su progeto e sceneggiatura di Stanley Kubrick; 

Warner Bros producton , DreamWorks pictures, Amblin Entertainment and Stanley Kubrick producton). 

Il tema della morte e rinascita è molto vasto e vario, e l’ho trovato disseminato non soltanto nelle opere 

flosofche pretamente di autori di flosofa, ma anche e sopratuto in ambit e in discipline che 

apparentemente sono molto distant tra loro e dal tema tratato come storia dell’arte, storia della musica, 

architetura, cinema, fumet, manga, anime, fantascienza, nelle favole, nelle fabe, nel genere fantasy ( che 

unisce la favola e la faba ) , nei cartoni animat e  nei flm di animazione. 

Questa mia terza parte del tema “ Morte e Rinascita “, è dedicata all’infanzia e al suo mondo: il bimbo, il 

fanciullo, la bimba, la fanciulla,  la bambola e il robot bambino, sono i principali protagonist di questa mia 

tratazione. Ma non solo. Il bimbo angelo, l’infanzia violata, i bambini non amat, abbandonat, rapit,  

sfrutat, stuprat nella loro innocenza e uccisi , il bambino prodigio e il bambino geniale, il fglio morto e il 

fglio perduto e ritrovato, sono tut temi che si allacciano  ovviamente sia  all’infanzia che al tema della 

morte e rinascita , temi che io unisco come in un ricamo con  altre discipline come flosofa,  psicologia,  

archeologia, scienza, preistoria , storia, arte e fantascienza. 

Parte prima: 

la grande storia di Astroboy,  il fanciullo- robot e la storia di David,  il fanciullo robot e l’intelligenza 

artfciale. Due storie a confronto.   

Nella prima parte di questo mio terzo saggio sul tema della morte e rinascita, racconto e meto a confronto 

le due storie che fanno da caposaldo alla mia tratazione: ovvero Astroboy ( Tetsuwan Atom, 1952- 1968  ) e 

A. I. Intelligenza artfciale ( 2001, Amblin Entertainment,  Warner Bros producton and  Stanley Kubrick 

producton; regia di Steven Spielberg su progeto di Stanley Kubrick). Prima racconto la storia e 

successivamente meto a confronto le due storie analizzando le diferenze e le somiglianze tra le due 

narrazioni. Il tuto con ovvie intersezioni  di rifessioni flosofche. 

La storia del flm A. I. intelligenza artfciale ( 2001, regia di Steven Spielberg su progeto di Stanley Kubrick, 

Warner Bros producton and Amblin Entertainment), è molto complessa. Per comprendere come nasce il 

progeto del flm, dobbiamo partre dall’ ammirazione di Stanley Kubrick per le opere di Osamu Tezuka. 



 Infat il progeto originale del flm è del regista Nord- Americano Stanley Kubrick ( 1928 – 1999). Si 

racconta che il geniale regista di Il dotor Stranamore  ( Columbia Pictures, 1964 ) ,   2001: Odissea nello 

spazio ( Metro -Goldwin Meyer , Stanley Kubrick  producton 1968 ) , di Arancia Meccanica ( Warner Bros, 

1971) e di Eyes Wide Shut ( Warner Bros, Stanley Kubrick producton 1999 )  , da grande letore dei manga di 

Tezuka, scrisse una letera al Dio del manga il 9 Gennaio 1965, dove gli chiedeva se poteva fare l’Art 

Director, cioè il diretore artstco al suo flm 2001: Odissea nello spazio, che in quell’anno stava iniziando la 

sua lavorazione. Si narra che Tezuka rifutò gentlmente l’oferta per non avere a che fare con il caratere 

troppo prevaricante del regista Nordamericano. Stanley Kubrick infat aveva leto la serie a fumet di 

Astroboy ( Tetsuwan Atom, 1952- 1968), e ne era rimasto afascinato. Ciò che colpiva Kubrick dei manga di 

Tezuka era sopratuto la rappresentazione del futuro tecnologico dove umani e robot convivono nello 

stesso mondo. 

L’ammirazione comunque era reciproca tra Tezuka e Kubrick: non soltanto Kubrick apprezzava le opere e le 

tematche di Tezuka, ma era sopratuto il dio del manga Nipponico che apprezzava le opere del grande 

regista Nordamericano ; infat Tezuka realizzò infat alcune storie brevi di manga ambientat in un’era 

dispotca dove regna la violenza,  l’odio, il conformismo assoluto e la catveria: quest cicli di manga, 

inizialmente pubblicat su riviste sparse, furono raccolt successivamente in un unico volume soto il ttolo di 

Mela meccanica ( Edizioni J- Pop 2020),  un chiaro omaggio e riferimento direto ad uno dei capolavori di 

Kubrick: Arancia meccanica ( 1971). 

Le storie narrate nel volume  recentemente edito in Italia,  sono molto oscure, e narrano sotoforma di 

immagini, una realtà dispotca dove un gruppo di esseri umani controlla  il mondo e la società, ormai 

diventata soltanto piena di violenza e odio. Ma l’elemento più inquietante di queste storie, è proprio la 

violenza, la quale può trovarsi in tut, se soltanto viene atvata: uomini, donne e perfno bambini, nessuno 

è immune dalla violenza nell’universo di Tezuka, che cita chiaramente il racconto Arancia meccanica 

( 1962)  di Anthony Burgess ( 1917- 1993 )  in una delle sue storie, che lo ricordiamo, fu il soggeto di uno 

dei capolavori di Kubrick.  

Abbiamo visto quindi l’ammirazione artstca reciproca tra il fumetsta Nipponico e il regista 

Nordamericano. 



Osamu Tezuka crea una prima versione di Atom o Astroboy nel 1952 basandosi su un suo personaggio 

inventato e disegnato tempo prima chiamato Atom l’ambasciatore.  Ma è soltanto nel 1952 che il vero 

Astroboy  inizia  a prendere  vita. E dal 1952 al 1968 , usciranno 23 volumi che narrano le gesta e le imprese 

di questo fanciullo- robot. Gli ultmi volumi sono del 1968, e sono stat raccolt recentemente in un unico 

volume dalla casa editrice J- Pop con il ttolo di La grande avventura di Astroboy,  che è io testo sul quale si 

basa lo studio flosofco e archetpico di questa prima parte. 

Il manga ha avuto talmente successo in Giappone, che da esso venne trata dalla prima serie animata della 

casa di animazione Mushi producton , fondata proprio da Osamu Tezuka nel 1961 e chiusa però 

defnitvamente nel 1973. Nel 1963, la Mushi producton diede origine al primo vero anime della storia 

dell’animazione Giapponese: Astroboy. La serie animata è formata da 193 episodi,  dei quali l’ultmo , il 193, 

è andato in onda il 31 Dicembre 1966 . Ed è da questo ultmo episodio che Osamu Tezuka prende spunto 

per realizzare una nuova serie di storie, un nuovo ciclo di avventure, che prendono vita da quelle 

precedent. Morte e Rinascita sono sempre in azione in ogni situazione.  Ne parlerò dopo. 

L’intenzione di Tezuka con il personaggio di Astroboy era quella di ricreare una versione moderna del 

personaggio di Pinocchio ( Le avventure di Pinocchio,  1881- 1883 ) di Carlo Lorenzini ( 1826- 1890 ), più 

conosciuto come Carlo Collodi. La nascita di Pinocchio e di Astroboy è infat simile: in Pinocchio c’è un 

falegname che da un pezzo di legno da vita ad un buratno, e in Astroboy c’è uno scienziato inventore che 

costtuisce un bimbo- robot. Lo schema del personaggio scienziato / creatore / papà è uguale in entrambe 

le storie.   

Ho afermato prima che Stanley Kubrick ha leto la serie a fumet di Astroboy di Tezuka. Ma non è soltanto 

una mia impressione: anche per il giornalista,  scritore, critco ,  saggista , sceneggiatore e esperto di 

cinema di animazione Luca Rafaeli, sia Steven Spielberg che Stanley Kubrick hanno guardato o leto 

Astroboy di Osamu Tezuka.  La mia impressione su questa ipotesi molto probabile era maturata molto 

tempo prima di leggere il suo bellissimo testo Le anime disegnate : il pensiero nei Cartoon da Disney ai 

Giapponesi e oltre ( prima edizione del  1995, nuova edizione Tunue’  , 2018 ), dove nel capitolo dedicato a 

Tezuka aferma tale considerazione ( 2).  

Anche se , ne Stanley Kubrick ne tanto meno Steven Spielberg hanno mai menzionato il personaggio di 

Astroboy nelle loro interviste o nei loro diari e appunt del flm, l’origine del personaggio di David poggia 

sicuramente sul celeberrimo protagonista del manga di Tezuka. 

La versione ufciale ci narra infat che il flm di Kubrick/ Spielberg si ispira ad un racconto dello scritore di 

fantascienza Britannica Brian Wilson Aldiss ( 1925 – 2017) , Supertoys che durano tuta l’estate ( Supertoys 

Last All Summer 1969), seguito da un altro racconto che contnua la storia, Supertoys quando arriva 



l’inverno. In Italia la pubblicazione di quest due raccont è avvenuta nel 1999 presso la casa editrice 

specializzata in fantascienza Urania, ma al momento sono introvabili. Sia Steven Spielberg che Stanley 

Kubrick si sarebbero basat per il loro flm soltanto su quest due raccont. E proprio il regista Steven 

Spielberg a  dichiarare tali notzie durante un’intervista della quale riporto alcuni stralci: 

“ Sono tre i raccont di fantascienza dello scritore  Brian Wilson Aldiss che ho utlizzato per scrivere in due 

mesi, ma con anni di ripensament alle spalle, la sceneggiatura di A. I. Intelligenza artfciale.  Non ho 

utlizzato soltanto ‘ Supertoys Last All Summer long ‘, che tanto aveva afascinato Stanley Kubrick. La 

DreamWorks ha acquistato le tre storie e due sono state scrite dopo la morte di Stanley, sviluppando alcuni  

suggeriment da lui dat a Brian in relazione all’evoluzione della Cibernetca, che appassionava Kubrick.  

Tuto il flm è un ato d’amore e di riconoscenza per lui “ ( 3).  

Non dobbiamo dimentcare infat che il progeto e l’idea di questo grande flm incompreso è di Stanley 

Kubrick, e non di Steven Spielberg. Tuto il progeto di questa storia nasce con Stanley Kubrick. Tra  il 1977/ 

1978   Stanley Kubrick incomincia ad avere in mente questo progeto, e così nel 1994 ,  invita Steven 

Spielberg per proporgli la direzione al suo flm. Un progeto per lungo tempo rimasto sulla carta e sugli 

appunt, e che si blocca del tuto dopo la morte dello stesso Kubrick nel 1999, ma nonostante tuto il flm si 

realizza. La moglie di Stanley Kubrick ha ammesso in una intervista che Steven Spielberg per il flm ha 

utlizzato tute le sue idee, i suoi diari e i suoi appunt per realizzare il flm,  e che a quanto pare è molto 

fedele alla sua idea originale. La stessa opinione l’ha dichiarata una delle fglie di Stanley Kubrick in una 

intervista.  

“ Ho circa 900 pagine di Fax su quella storia che è stata bloccata nel momento in cui Stanley è morto …. “ 

( 4),  aferma Spielberg il 19 Maggio 1999 , 

“ dopo la morte di Kubrick il progeto fnirà per essere abbandonato, confessa Spielberg, perché gran parte 

dell’interesse nel farlo era quello di lavorare con Kubrick “ ( 5) . 

Ma per fortuna questo piccolo gioiello  venne alla luce nel 2001. Stanley Kubrick morì nel 1999, subito dopo 

avere completato il suo ultmo capolavoro Eyes Wide Shut ( 1999). 

Tornando ai raccont di Brian Wilson Aldiss, essi uscirono nel 1969. In quell’anno il personaggio di Astroboy 

era conosciuto abbastanza bene in gran parte nel mondo. Io ho il forte sospeto che anche Brian Wilson 

Aldiss per il suo bambino – robot del racconto , si sia ispirato anche lui al personaggio di Tezuka. Per quello 

che si sa , fno al 1952, non esisteva nessuna storia e nessun  personaggio simile, a parte ovviamente il  

Pinocchio di Collodi , al quale si ispira lo stesso Tezuka per realizzare Astroboy, e il robot del manga 

Metropolis ( 1949)  , dello stesso Tezuka.   

 Il fumetsta Nipponico infat con Astroboy voleva creare il Pinocchio del Ventunesimo secolo, dotato 

ovviamente di superpoteri, visto che si trata di un robot. Un buratno creato da un falegname che non 

aveva fgli e un robotno creato da uno scienziato che aveva preso suo fglio in un incidente stradale: 

questa è infat la genesi e la nascita dell’automa Astroboy, costruito dallo scienziato Dr. Tenma a immagine 

e somiglianza di suo fglio Tobio. E in entrambi i casi abbiamo la morte e la rinascita; in Pinocchio,  un pezzo 

di legno di tronco di albero di Pino  che  diventa la materia principale per la creazione di una vita, anche se 

sotoforma di buratno; in Astroboy,  è l’immagine del fglio morto dello scienziato a dare origine al 



progeto di costruzione dell’automa. La morte del ragazzino di nome Tobio è servita come energia 

sacrifcante e non sacrifcata, per dare avvio al processo di rinascita creatvoa che ha portato alla 

costruzione del progeto di Astroboy.  

Nel racconto di Brian Wilson Aldiss, Supertoys che durano tuta l’estate, David è un bambino robot che si 

pone in contnuazione domande sulla sua esistenza e su quella degli altri: da dove viene? ; da dove è 

venuto?; chi sono i suoi genitori?; qual’  è il lavoro di suo padre? . Sono domande esistenziali, le domande 

più flosofche in assoluto, alla quale tutavia David ancora non riesce a dare una risposte ben precisa.  

Tutavia non sa nemmeno di essere un Robot con intelligenza artfciale creato in laboratorio. Vuole un gran 

bene a sua mamma e a suo papà, ma non sa di essere soltanto un giocatolo per sosttuire l’amore di un 

fglio vero. David infat è un Supertoy , un Supergiocatolo , che sa amare, porsi  important  quesit 

dell’esistenza , ma è pur sempre un Supertoy o in Toy; è quindi soltanto un giocatolo che può essere 

sosttuito da un momento all’altro. Nella sua casa vive anche l’orseto Teddy,  un altro robotno costruito 

però forma di orseto, che come David ha una grande intelligenza, anche se artfciale.  L’epoca del racconto 

di Brian Wilson Aldiss è un futuro lontano , che ha raggiunto il picco della tecnologia ma dispotco, nel quale 

a causa del sovrappopolamento mondiale i  governi del pianeta decidono le nascite per ogni coppia ; e sono 

sempre i governi a concedere il permesso per procreare. Per questo le dite di costruzione di robot per 

famiglie sono così important: i piccoli androidi sono semplicemente degli ogget per colmare un vuoto. La 

distopia del controllo delle nascite compare nel romanzo di Aldous Huxley ( 1894- 1963)   Il mondo nuovo 

( 1933), nel quale viene descrito un mondo terribile governato dalla distopia e dall’ eugenetca. Per cert 

versi la nostra epoca sembra che si sta avvicinando a questo mondo oscuro e tenebroso, ma la maggior 

parte della popolazione sembra non rendersene conto. 

Il racconto di Aldiss prosegue con la decisione di Monica Swinton  e di suo marito Henry Swinton, il quale 

lavora alla dita Synthtank, che ha creato David,  di abbandonare il piccolo androide perché ormai non serve 

più una volta che la coppia ha ricevuto il permesso di poter avere dei fgli naturali. Nel flm di Kubrick/ 

Spielberg, l’abbandono di David da parte di Monica, che il piccolo robot considera sua madre,  è un 

momento cruciale per la storia del flm. 

Nonostante il racconto di Brian Wilson Aldiss è di soltanto cinque pagine, Stanley Kubrick se ne innamora 

così tanto da architeture un flm molto lungo. E lo stesso Aldiss a rivelare le intenzioni di Kubrick durante 

un’intervista: 

“ Mi mandò a prendere e mi fece frmare un contrato di quelli ferrei, dove si prevedeva, tra l’altro, che non 

avrei potuto lasciare l’Inghilterra senza il suo consenso. Gli spiegai subito che partorire un flm su un 

racconto di cinque pagine era impossibile, ma mi rispose che la situazione era la stessa di “ 2001” ,  poiché “  

The Sentnel “ di August C. Clarke era altretanto breve. Cominciammo a lavorarci. Lui era convinto di farne 

una storia mega galatca, io un po meno “ ( 6 ). 

Il progeto di Kubrick persino agli occhi di Aldiss stesso sembrava azzardato,  tanto grande era la storia che 

Kubrick voleva realizzare. Tutavia secondo le afermazioni di Aldiss , Kubrick era : 

“ Ossessionato dal caratere emotvo della vicenda. Il piccolo androide che i due genitori usano in atesa di 

potere generare un fglio vero, richiamava alla mente di Stanley l’idea di un ragazzo che non riesce a farsi 

amare dalla madre, qualcosa che era già presente in “ Barry Lyndon “. Stanley Kubrick immaginò persino 

che l’automa avrebbe potuto scoprire un magazzino dove erano rinchiusi gli androidi in disuso. A Kubrick 

interessava il lato metafsico della vicenda “ ( 7 ). 

L’afermazione di Brian Wilson Aldiss riguardo al grande interesse di Kubrick per realizzare  una storia con 

protagonista un ragazzino  robot che fa di tuto per farsi amare dalla madre, è un richiamo sicurissimo al 

manga di Tezuka.  Nel volume La grande avventura di Astroboy ( 1967 ,  Edizione J- Pop 2019  ) , dopo che il 

Dr. Tenma ha creato Astroboy seguendo l’immagine del fglio morto,  lo porta a casa e lo presenta a sua 



moglie, dicendole che il robot è il loro fglio ricreato in laboratorio, e che deve essere amato come se fosse 

il loro fglio vero. Ma la moglie dello scienziato Tenma non riesce ad amare il robot, anche se il piccolo 

Astroboy le vuole subito bene come se fosse sua madre e fa di tuto per farsi amare e volere bene da lei. 

Secondo la mia indagine, questa parte del manga è stata leta e vista da Stanley Kubrick, da Brian Wilson 

Aldiss e da Steven Spielberg: anche se nessuno dei tre autori ha mai menzionato nulla a riguardo . Le 

somiglianze di questa parte del manga con il flm di Kubrick/ Spielberg sono troppo vicine per essere una 

mera coincidenza: qualcuno di loro tre ha immagazzinato nel suo inconscio questa parte e l’ha riversata nel 

flm. Ma comunque Kubrick era interessato anche  molto al  Pinocchio di Collodi, e infat Aldiss aferma 

che: 

“ Un bel giorno Kubrick,  mi mise soto gli occhi una edizione illustrata di Pinocchio e mi disse:” voglio che il 

nostro androide fosse come un buratno che diventa umano “. Mi sono visto la Fata Turchina che usciva 

dalle acque di Manhatan ( sommersa per lo scioglimento dei ghiacci polari) , e ho capito che eravamo 

davant a in equivoco. La magia, quella di Collodi, va benissimo per un racconto morale, ma è esatamente 

l’opposto della Fantascienza. Io avrei voluto creare un mito moderno come “ 2001”, per questo Pinocchio fu 

per me un incubo “ ( 8).  



Brian Wilson Aldiss è del parere che nonostante gli sforzi Stanley Kubrick non aveva delle idee chiare sul 

tpo di flm che voleva fare. Infat ad ogni nuovo progeto proposto da Aldiss, Kubrick diceva sempre che 

non andava bene e ricominciava tuto da capo.  Tanto è vero che alla fne Aldiss decise di dimetersi da 

questo compito che sembrava senza via di uscita.  E come sappiamo fu Steven Spielberg a riuscire 

nell’impresa.  Spielberg ha cercato di inserire tute le sfumature e tute le idee proposte da  Kubrick 

all’inizio del progeto.  Nonostante la sceneggiatura fu scrita da Steven Spielberg insieme alla regia, sono 

state inserite lo stesso nel flm tant moment della pellicola basat sulle 850 tavole disegnate da Kubrick 

insieme ad un illustratore : La fera della carne dove vengono distrut i robot, la scena della gondola con la 



luna come sfondo e il tenero orsacchioto Teddy. Inoltre Steven Spielberg fu aiutato dal cognato di Kubrick, 

che dopo la sua scomparsa inviò a Spielberg uno scatolone contenente i disegni, gli abbozzi e gli appunt di 

Kubrick sul flm. Per quanto riguarda La fera della carne dove per divertmento vengono distrut i robot, 

l’ispirazione proviene innanzituto dal Paese dei balocchi di Collodi,  ma sopratuto,  ancora una volta, la 

vera fonte per questa sezione del flm è il manga La grande avventura di Astroboy ( 1967 ,  Edizioni J – pop 

2019 ) , dove nel capitolo Atom va al circo , un perfdo e senza scrupoli impresario circense, vuole sfrutare 

il piccolo androide come atrazione per il suo circo.  I numeri principali afdat ad Atom sono proprio il 

distruggere ripetutamente i  robot che vengono scagliat contro di lui.  Ovviamente, Astroboy è dotato di 

una grandissima potenza e di superpoteri, carateristca che il robot David del flm non ha. David è infat un 

semplice robot bambino con un ’unica capacità: quella di amare. Lo ripeto ancora: è la storia di Tezuka ad 

avere ispirato le successive storie di  Aldiss , di Kubrick e di Spielberg, ma stranamente non è stato mai 

citata in maniera direta  tale ispirazione.      

Simboli e signifcat del Circo in Pinocchio e in Astroboy.  



 Il  circo , sia nelle Avventure di Pinocchio di Collodi che nel manga La grande avventura di Astroboy di 

Tezuka,  è il luogo della distruzione. È quindi la metafora del regno degli Inferi. Nelle Avventure di Pinocchio  

di Collodi ( 1883), il riferimento agli Inferi è rappresentato dalla trasformazione dei bambini in asini. 

L’omino di burro  è il demone Psicopompo che trasporta su una carrozza tut i bambini al regno degli Inferi; 

Il paese dei Balocchi e’ il luogo della perdizione dell’anima e dello Spirito. Presso gli antchi Egizi, il 

mammifero perissodatlo Equus  africanus  asinus ( Linnaeus,  1758 ) conosciuto in lingua Italiana con il 

nome di asino , e’ un animale legato al regno degli Inferi,  e rappresenta quindi le anime dei mort 

intrappolat nel mondo infero. Non a caso sono state scoperte moltssime piture che rafgurano l’asino 

mentre suonano l’arpa, che uno strumento che simboleggia l’anima.  Nel romanzo dello scritore Latno 

Apuleio ( 125 – 170 D. C. ) , Le metamorfosi o l’asino doro ( Secondo secolo D. C. ) , Lucio trasformato in un 

asino è la rappresentazione dello stato più basso degli istnt. Sarà l’aiuto di una dea, la dea Iside, che nelle 

Avventure di Pinocchio di Collodi diventerà la Fata Turchina,  a salvare Lucio da quello stadio infero. 

Nella Grande avventura di Astroboy ( 1967 , Edizioni J- Pop 2019), il capitolo Atom va al circo è un 

chiarissimo riferimento al Paese dei Balocchi delle Avventure di Pinocchio ( 1883) di Collodi.  Ma il circo di 

Tezuka è formato da robot persi e non volut più da nessuno, e quindi riutlizzat dal perfdo impresario del 

circo come rotami da combatmento: una sorta di Arena del circo dei Gladiatori del mondo Romano. Il Dr. 

Tenma infat, dopo essersi reso conto che il piccolo Atom era diventato troppo simile agli umani nei 

sentment, pensa di sbarazzarsene, e così lo cede soto una profumata ricompensa, al perfdo impresario 

del Circo dei Robot o Fiera della carne.  Leggendo il manga, la prima vigneta di pagina 388 , mostra 



l’abbraccio di addio di Atom a sua madre , mentre il perfdo impresario del circo lo viene a prendere. La 

vigneta è troppo simile alla scena del flm A. I. Intelligenza artfciale di Kubrick/ Spielberg dove Monica 

decide di abbandonare David nei pressi di una foresta. Però con una diferenza  : se nel manga è il suo 

stesso creatore, il Dr. Tenma a concederlo al perfdo impresario circense,  nel flm è Monica, che David la 

considera sua madre subito dopo avere leto le parole dell’Imprintng, ad abbandonarlo.  Ma lo ripeto: le 

due scene sono molto simili, anche negli element: troviamo infat una macchina, nel manga è 

l’autovetura del perfdo impresario circense, nel flm di Kubrick/ Spielberg è di Monica.  E troviamo lo 

stesso abbraccio di addio.  Ovviamente nel flm Monica è il personaggio negatvo, il lato oscuro del 

femminile che da inizio a tute le avventure del piccolo robot di nome David. E per quanto riguarda le 

numerose somiglianze tra il manga di Tezuka e il flm di Kubrick/ Spielberg, il motvo è soltanto uno : sia 

Kubrick che Spielberg conoscevano la storia di Astroboy molto bene. E forse, anche l’idea di Kubrick di 

creare una stanza dove tut i robot non piu in uso venivano getat come vecchia ferraglia, la si potrebbe 

trovare sempre nella storia a fumet di Tezuka , dove il perfdo impresario circense mostra la stanza dei 

cadaveri dei robot del circo che non vengono più utlizzat : 

“ Vieni con me t faccio vedere una coseta!

Guarda ! , questo è ciò che rimane delle vecchie Star robotche! 

I robot non sono altro che inutle ferraglia, vuoi rendertene conto?! 

Vedi quel clown? Ha lavorato nel nostro circo per cinque anni…ma quando ha perso colpi per via dell’usura, 

siccome costava troppo per ripararlo, lo abbiamo fato a pezzi e ne abbiamo comprato un altro dello stesso 

modello, senza pensarci due volte…

Hai capito?!, per voi robot c’è sempre un rimpiazzo, è questo il vostro destno!, spero di essere stato chiaro !  

.... “ ( 9) . 

Le afermazioni terribili dell’impresario del circo, mi fanno pensare ai  concet  perversi  di Sosttuibilita’e 

Obsolescenza programmata dell’industria tecnica e dei suoi apparat. Come si era accorto il flosofo 

Tedesco  di origine Ebraica Gunther Anders o Gunther Stern ( 1900 – 1990 )  nella sue  opere  più important 

come  L’uomo antquato ( 2 volumi 1955, 1980  edizione Bollat Boringhieri ) e La coscienza  al bando : 

conversazioni con il pilota  Claude Etherly  ( 1962 ), tuta la produzione tecnica è in perenne stato di 

distruzione e rimpiazzo. I prodot della tecnica e della tecnologia, presi singolarmente, sono a scadenza 

programmata o a distruzione programmata, ma la loro riproduzione è eterna e incontrollata.  Non solo.  Se 

tuto è possibile butarlo via quando non serve più, allora ogni cosa nel mondo, compresi gli esseri umani, 

diventano da butare via non appena non servono più.  Amicizie, amori, legami, per il pensiero della tecnica 

sono intercambiabili e sosttuibili in qualunque momento. E la direzione che ha preso la società umana è 

proprio questa.  E non dimentchiamo che il pensiero industriale legato alla tecnica e al suo sfrutamento 

della natura , nasce con lo sfrutamento dei bambini e delle persone indifese. Non appena un qualcosa può 

essere sfrutato , inizia il modo di pensare della tecnica.  

Nel Circo dei Robot del manga,  i robot assassini contro  i quali deve scontrarsi  Astroboy per puro 

intratenimento del pubblico, in origine erano dei teneri conigliet robot. Ma come gli racconta ad Astroboy 

uno di loro, l’ultmo esemplare rimasto al circo,  in seguito il pubblico si annoiava perché voleva guardare 

violenza su violenza.  Così il perfdo impresario del circo li fa modifcare trasformandoli in leoni, tgri e 



carroarmat violent. Astroboy ha il preciso compito di distruggere gli androidi per fare contento il pubblico. 

Azione che è costreto a fare anche contro la  sua volontà. 

Mi azzardo ancora più oltre afermando che il tenero orsacchioto robot di nome Teddy, del flm A. I. 

Intelligenza artfciale di Kubrick/ Spielberg, ancora una volta ha trato origine dal manga di Tezuka; dal 

coniglieto robot.  Ma questa volta è Brian Wilson Aldiss ad ispirarsi, poiché come abbiamo visto prima il 

robot Teddy è un personaggio presente nel raccontno Supertoys che durano tuta l’estate ( 1969 ). Ma c’è 

di più: nel flm di Kubrick/ Spielberg A. I.  Intelligenza artfciale,  c’è un personaggio singolare: un robot 

prosttuto di nome Gigolò Joe, interpretato dall’atore Jude Law . Questo androide è stato incastrato da un 

marito geloso di una delle sue client, accusandolo di aver commesso un omicidio. Per questo motvo 

Gigolò Joe è costreto a vivere come un lattante.  Anche questo personaggio secondo la mia analisi 

potrebbe avere origine dal manga di Tezuka , La grande avventura di Astroboy ( 1967, Edizione J- Pop 

2019 ) , nel personaggio di un robot maggiordomo, incastrato da una banda di criminali che gli rubano una 

delle sue maschere per commetere i loro crimini. Così quando il gruppo di malvivent entrano con il loro 

capo che indossa la maschera del robot maggiordomo, la giustzia e la polizia lo condannano al carcere. Il 

piccolo Atom farà di tuto per farlo scagionare, ma nonostante riesce pure a fare arrestare u criminali, 

ormai la giustzia aveva deciso: il robot maggiordomo fu distruto e ridoto in mille pezzi. Tra la vicenda del 

robot maggiordomo e il robot Gigolò Joe c’è soltanto una coincidenza, oppure Kubrick e Spielberg hanno 

preso una evidente ispirazione ancora una volta dal personaggio del manga di Tezuka? 

Penso che anche in questo caso, l’ispirazione proviene dal manga del fumetsta Nipponico.  

 Parte seconda  : A. I. Intelligenza artfciale:  la storia, la simbologia , la flosofa  i signifcat del flm.  



“ Atenzione: non atvate il codice di sete parole se non siete sicuri dei vostri sentment: il codice è 

permanente e irreversibile “ ( 10). 

Il  flm di Kubrick/ è un flm molto crepuscolare e malinconico, ed è uno dei motvi per il  quale ha avuto uno 

scarso riscontro di pubblico, nonostante si trat di una pellicola molto profonda.  Il flm ha molt signifcat 

nascost e molta flosofa, oltre che tant richiami e collegament al mondo alla psicologia e  

all’antropologia . 

La vicenda è ambientata in un futuro Ipertecnologizzato, dove esseri umani e robot ormai  perfet,  

convivono negli stessi ambient,  anche se non in armonia. È quindi la stessa ambientazione del manga di 

Tezuka e del racconto di Aldiss. 

Nel 2125 D. C. , il pianeta Terra è ormai in uno stato di disfacimento e molte specie di esseri vivent si 

stanno estnguendo. Anche la razza umana è in decisamente in declino. Anche qui possiamo trovare una 

leggera similitudine con l’inizio del Libro del futuro del ciclo La fenice, opera di Tezuka che ho analizzato nel 

saggio precedente. Sulla terra un grande efeto serra ha innalzato le temperature di molt gradi 

provocando lo scioglimento dei ghiacci dei poli dell’Antartde,  causando l’innalzamento del livello degli 

oceani che stanno sommergendo il Nord America. È un’epoca molto simile a quella della fne del Permiano,  

dove  circa 253 / 251 milioni di anni fa,  nel confne con il Triassico inferiore,  le temperature  si alazarono 

talmente  tanto da creare un clima arido e secco. 

 Tutavia la tecnoscienza si è perfezionata così tanto da permetere la creazione di androidi molto simili agli 

umani nel provare le emozioni  e sentment :  essi sono i Mecha.  

Con questo termine,  utlizzato molto nella leteratura fantascientfca, che comprende sia la leteratura che 

i manga e gli anime,  si intende un tpo di robot costruito con fatezze umane oppure un congegno metallico 

e robotco pilotato da un androide o un alieno. I primi esempi di Mecha in leteratura sono la bambola 

Coppeila del racconto L’uomo della sabbia ( 1815), contenuto nella raccolta  Noturni , dello scritore 

Tedesco E. T. A. Hofmann ( 1776 – 1822) . Un tpico esempio di Mecha pilotat lo troviamo nel racconto La 

guerra dei mondi (1898 ), dello scritore Inglese H. G. Wells ( 1866 – 1946 ), dove terrifcant e giganteschi 

navicelle spaziali sono guidate da piccoli ma  spaventosi alieni. Lo scritore di fantascienza Philipp Dick 

( 1928 – 1982 ) , con il romanzo Ma gli androidi sognano pecore eletriche? ( 1968 ) , dal quale fu trato il 

celeberrimo flm di  Blade runner ( 1982), del regista Ridley Scot . Con questa due opere si impone 

nell’immaginario colletvo il conceto di Replicante- Automa.  

Nel manga e nei flm di animazione, il primo personaggio Mecha è Ambassador magma ( 1964 ) ,  di Osamu 

Tezuka, un razzo spaziale capace di trasformarsi in un gigantesco robot pronto a combatere per la giustzia 

dell’universo. È da questo personaggio che nasceranno i più conosciut Trasformers,  i Mecha capaci di 

trasformare il loro corpo. 

Ma il primo vero Mecha della storia del cinema è nel flm Metropolis ( 1927), del regista Tedesco Fritz Lang  

( 1890 – 1976 ) , un flm capolavoro al quale lo stesso Tezuka deve molto , come dimostra il manga 

Metropolis ( 1949), da lui realizzato ispirandosi alla celeberrima scena della nascita del robot Maria. La 

storia del manga Metropolis ( 1949 ) di Tezuka narra la creazione di un robot capace di diventare sia uomo 

che donna. Inizialmente lota per la giustzia, ma quando capisce che gli esseri umani odiano e distruggono i  



robot, cambia ateggiamento e si accanisce contro gli umani. Il flm di Fritz Lang è ambientato in un futuro 

dispotco dove in un mondo dominato dalle macchine,  le  classi sociali sono divise e in perenne lota tra di 

loro . La scienza e la tecnica evolute permetono di realizzare robot dalle sembianze umane : una di quest è 

una Donna- macchina di nome Maria, la quale si rivela incontrollabile e con una voglia di lussuria senza 

freni . L’ automa Maria di Metropolis è una delle innumerevoli metamorfosi del femminile oscuro e 

perverso.    

Qual è la flosofa che possiamo trovare dietro il conceto di Androide e Uomo- macchina? 

Rene’ Descartes ( 1596 – 1650 ) e Julien Ofray De La  Metrie (  1709 – 1751  ) , sono chiamat in causa. 

Renato  Cartesio, nel suo saggio L’uomo ( L’ Homme  1664  ), aferma che l’essere umano è la macchina più 

perfeta dell’universo, in quanto dotata anche di ragione e di pensiero. Anche gli animali e il loro corpo 

sono delle macchine, ma non sono perfete come la macchina umana. Cartesio pensava che gli animali 

devono essere sfrutat in quanto macchine non pesant e quindi non sensient di nessuna emozione.  

Nonostante Cartesio credeva in Dio e nell’anima, concepiva l’universo come un meccanico simile alle 

moderne costruzioni tecniche. Il corpo umano per Cartesio è soltanto un assemblaggio di organi e di 

funzioni diverse.  Lo stesso aferma il flosofo Illuminista Julien Ofray De La Metrie ( 1709 – 1751 ) , dove 

nel saggio L’uomo macchina ( L’Homme machine 1747) riprende in maniera più estesa il testo di Cartesio, 

ampliando la visione meccanicista del mondo di Cartesio. Per De La Metrie il corpo è soltanto ed 

esclusivamente un insieme di ingranaggi format dagli organi, e oltre a ciò non esiste ne anima e ne 

pensiero.  Lo stesso dicasi per gli animali.  

Con queste due opere nasce il materialismo transumanista, una cupa e triste visione del mondo e della 

specie umana  guardat  soltanto dal lato materiale.  Che il  corpo umano e il  corpo degli animali sono delle 



macchine  nel senso di meccanismo, non ci sono dubbi; da questo punto di vista gli esseri vivent sono delle 

macchine; però nella specie umana come si spiegano la psiche, l’inconscio, gli archetpi universali e i simboli  

e le sue rappresentazioni ? Sono anche queste realtà il prodoto di una macchina? 

Credo che ci sia di più nella specie umana oltre al  corpo e alla sua strutura; e questo assioma è valido 

anche per alcune specie di animali. 

Il nostro scheletro è un grande insieme di pezzi perfet, perché ha su di sé la pressione di più di 

cinquecento milioni di anni di evoluzione.  Molto probabilmente è la Pikaia Gracilens ( 1911, Walcot, 

1979 ,Morris ) ,   il primo organismo pluricellulare ad avere evoluto un primo abbozzo di colonna vertebrale, 

la quale prima impalcatura di uno scheletro  si è poi evoluta, diversifcata e perfezionata nelle numerose 

successive forme di vita come i primi pesci ossei placodermi come il Dunkleusteus i primi anfbi come il 

Tiktaalik  rosae ( Shubin,  Jenkins and Daeschler,  2004 ) , I primi  retli amniot  come Casineria kiddi  

( Paton and Clack,  1999 ) , nei primi mammiferi  come il  Megazostrodon (  Crompton and Jenkins, 1968 ) e 

Agiloconodon scansorius (  Meng, Xi- Luo, 2015 )   e nei primi primat arboricoli come il  Purgatorius  unio 

( Van Valen and Sloan,  1965 ) e Archicebus achilles ( Ni et al., 2013 )  ,  fno ad arrivare alla specie umana, la 

quale non è il punto di arrivo della perfezione scheletrica, ma una delle tante forme di vita nelle quali lo 

scheletro ha le funzioni di una macchina perfeta.  Tra gli animali con un apparato scheletrico perfeto ci 

sono i leopardi ( Panthera pardus, 1758, Linnaeus) , il quale scheletro permete loro di essere una perfeta 

macchina da caccia.  

 Contnuiamo la trama e la storia del flm. 

La dita di costtuzione di androidi, la Cybertronics, direta da Allen  Hobby , ormai è arrivata al punto di 

creare robot Mecha  talmente perfet da sapere provare dei sentment di amore verso gli esseri umani. Lo 

scopo della dita è quello di meterli a disposizione per le coppie senza fgli o che aspetano di farli, visto 

che la sovrappopolazione ha creato una società dispotca dove le nascite sono controllate. 

Lo scienziato Alley Hobby, in una scena molto simile al manga di Tezuka, riferendosi alla platea della dita , 

aferma: 

“ Propongo di costruire … un bambino robot… un bambino robot capace di amare e che  amerà 

sinceramente i suoi genitori o colui da cui riceverà l’Imprintng di un amore che non fnirà mai… il nostro 

sarà un bambino perfeto, racchiuso in un fermo immagine, sempre afetuoso, mai ammalato, 

immutevole… per tute le coppie senza fgli che desiderano invano un’autorizzazione, lui appagara’ un 

grande bisogno umano…. ( 11). 

 Dopo alcune difcoltà iniziali, il robot David viene fnalmente creato e  viene consegnato ai coniugi 

Swinton,  Henry Swinton e Monica Swinton, che però hanno un fglio  di nome Martn,  fnito in coma e 

momentaneamente ibernato. David quindi deve colmare l’assenza del loro fglio. Il robot David è stato 

creato con un codice, deto Codice di Imprintng, formato da sete parole, il quale una volta atvato è 

irreversibile.  Una sera Monica Swinton lo atva come prova,  e subito il robot David mentre è seduto 

tranquillamente sulla sedia, cambia lentamente espressione : adesso riconosce in Monica sua madre. 

L’atore che ha interpretato il ruolo dei piccolo fanciullo robot, Haley Joel Osment, è stato straordinario nel 

modifcare la sua mimica facciale al momento della formulazione del codice di Imprintng ; tale codice è 

composto da sete parole: Cirro,Socrate , Partcella, Decibel, Uragano, Delfno, Tulipano.  Queste sono le 

parole per atvare l’Imprintng in David.  



Con il termine Imprintng,  molto studiato dall’etologo Tedesco Konrad Lorenz ( 1903 – 1989 ) , si indica un 

processo innato e istntvo, presente in tut gli animali vertebrat , ma in partcolare   nei mammiferi e negli 

uccelli, il quale permete al pulcino o al cucciolo appena nat di seguire subito una fgura che possa dargli il 

sostegno. Molto spesso i pulcini di oca e di  anatra , come ha dimostrato Lorenz nei suoi studi, appena uscit 

dalle uova possono anche ataccarsi a degli esseri umani, ad altri animali o anche addiritura ad ogget. 

Tutavia, passando la fase iniziale, l’istnto dei cuccioli e dei pulcini li guida verso i veri genitori. L’ Imprintng 

è collegato alla Teoria dell’ ataccamento formulata dallo psicologo e psicoterapeuta Inglese John Bowlby 

( 1907 – 1990 ) , il quale in tre volumi dal ttolo  Atacamento e perdita  ( 1969 – 1972- 1980 ) ,  descrive la 

Teoria dell’ataccamento e il legame madre- bambino nei primissimi anni di vita del piccolo. Lo studio fu 

inizialmente pubblicato da John Bowlby sotoforma di artcoli su riviste specializzate di psicologia e 

psicoterapia. Ma successivamente i test si ampliarono fno a diventare tre libri. Tutavia la sua teoria ha 

molt punt deboli, a cominciare dal fato che l ‘ ataccamento del bambino è nei confront dei due genitori; 

Bowlby sembra però concentrarsi in partcolare sulla fgura materna. Le sue ricerche infat nascono quando 

nel Dopoguerra,  in qualità di psicoterapeuta e psicologo, nelle cliniche infantli inglesi da lui visitate , si 

accorse che i bambini orfani o abbandonat dai genitori, erano psicologicamente deboli e con un sistema 

immunitario quasi assente.  Messi a confronto con i bambini cresciut con la presenza dei genitori, i quali 

erano emotvamente più fort e sani, Bowlby interpreta quindi il malessere dei bambini abbandonat alla 

mancanza delle cure materne o paterne. La teoria di John Bowlby sarà ataccata molto duramente da James 

Hillmann ( 1926 – 1911 ) , nel suo Il codice dell’anima,  nel capitolo dedicato al ruolo dei genitori nello 

sviluppo dei fgli e della loro personalità.  

Secondo James Hillmann infat John Bowlby tene troppo in considerazione la fgura della madre nello 

sviluppo psicologico del bambino . C’è molto di piu nell’evoluzione della personalità di un individuo,  e non 

si può ridurre il  tuto a quanto  l’individuo è rimasto ataccato alla madre o a entrambi i genitori.  Anche io 

penso che la teoria di Bowlby è molto esagerata. Ma dobbiamo capire che è stata infuenzata dalla 

psicologia evolutva di Charles Darwin e di Konrad Lorenz. In quanto mammiferi placentari è ovvio che nella 

nostra vita siamo ataccat alla madre e al padre. La placenta e il cordone ombelicale si sono evolut per 

legare il feto alla madre, in quanto strategia di nutrizione e di gestazione. 

Monica Swinton quando il piccolo androide David la chiama “ mamma”  dopo l’atvazione dell’ Imprintng, 

non riesce a provare nulla per lui. Perché è con il fglio Martn che ha il legame di afeto. Tutavia David fu 

progetato per amare chiunque in modo incondizionato. Quando il fglio dei coniugi Swinton esce dal coma 

e torna a casa, si trova in contrasto con David,  perché non lo considera un fratello e tanto meno un essere 

umano. Un giorno David si trova in una festa in piscina insieme a Martn, ma quando per scherzo e per 

dispeto gli amici di Martn lo minacciano con un coltello costringendolo ad atvare  il programma di 

autodifesa, David, spaventato,  trascina Martn e  i suoi amici in piscina. I coniugi Swinton, dopo questa 

vicenda, preoccupat che Martn muoia, decidono di eliminare David dalla loro vita. Poiché se viene rinviato 

alla dita di origine, cioè la Cybertronics,  verrebbe subito distruto, Monica Swinton lo abbandona in un 

bosco insieme a Teddy. Da questo momento iniziano le avventure di David. 

Monica Swinton con questo gesto ,da mamma, si trasforma nella strega catva, che abbandona il bambino 

al suo destno. Il lato oscuro del femminile, in questa pellicola, si manifesta nel personaggio di Monica 

Swinton, la quale si sbarazza del piccolo robot. Poco importa se lo ha fato piangendo e poco importa se 

David non è il suo vero fglio.   



La foresta, nel linguaggio psicologico e della psicologia del profondo, rappresenta il luogo della perdizione, il  

luogo dove l’anima sbanda alla ricerca di se stessa e della sua identtà. La foresta è anche il simbolo  della  

Grande  Madre Cibele  che ostacola il cammino del Puer Aeternus. Il piccolo androide David, è quindi il 

Fanciullo perseguitato, il Puer Aeternus contnuamente sballotato dalle avversità dell’esistenza.  Lo stesso 

su può dire ovviamente per Astroboy: un Puer Aeternus dell’età cibernetca, perseguitato nonostante i suoi 

grandi poteri. Nel manga di Tezuka, la madre adotva, cioè la moglie del Dr. Tenma, riesce ad essere in 

armonia con Astroboy,  e lo ama come un vero fglio. Ma nel flm di Kubrick/ Spielberg , Monica è più una 

strega che una madre. 

Il giocatolo Teddy, il tenero orsacchioto intelligente, è L’animale guida: nella psicologia del profondo, 

L’animale guida è un ‘ immagine che si trova in tute le culture, e rappresenta quel legame indissolubile 



della specie umana con gli animali. Il piccolo orsacchioto androide, è uno dei tant retaggi del culto dell’ 

Orso presente in tuta l’Europa preistorica . Ma non solo: quasi in ogni zona della terra, dall Russia al 

Giappone, dalla Groenlandia al Nordamerica, l’orso è presente nelle favole e nei raccont di ogni popolo. 

L’Ursus ( Linnaeus, 1758 ), è un mammifero placentare che incomincia ad evolversi circa 5 milioni di anni fa, 

durante il Miocene, nei territori del Nord America e del Nord Europa. Sono vissute forme gigantesche come 

Arctotherium ( Klaglievich, 1926 ) , che visse durante il Pleistocene principalmente nei territori del 

Sudamerica, ma anche in Nordamerica. Il culto dell’orso oggi è presente negli orsacchiot di peluche,  nei 

gadget, nei cartoon e nei flm di animazione.  

Vagando senza meta con Teddy, David si imbate nella Fiera della carne, che sarebbe il Circo dei Robot del 

manga di Tezuka.  Si salvano  per miracolo e incontrano un robot prosttuto di nome Gigolo’ Joe,  che si 

ofre di aiutarli a ritrovare la strada di casa. Da questo momento la storia del flm si distacca dal manga di 

Tezuka e ricalca la storia di Pinocchio. Infat Davide rivela a Gigolò Joe che vuole incontrare la Fata 

Turchina perché vuole diventare un bambino vero per farsi amare da Monica Swinton. 

Così tut e tre androidi , partono alla ricerca della Fata Turchina, che scoprono, grazie al consulto di una 

testa versione Cartoon di Albert Einstein ,che funge da Oracolo della Pizia, che si trova a Manhatan. Ma 

Gigolò Joe avverte David che è pericoloso per gli androidi andare in quelle zone, ma David ha ormai deciso. 

La zona di Manhatan è ormai sommersa dalle acque, e quando sorvolano a bordo di un anfbicotero,  un 

elicotero a forma di girino capace di sommergersi nelle acque, il quartere di New York ormai sommerso 

dalle acque , David intravvede la statua della Fata Turchina; ma era la Fata Turchina di un Luna Park di New 

York ormai distruto e sommerso nelle profondità marine . David è convinto che Monica Swinton lo ha 

abbandonato in quanto robot, e quindi il suo desiderio più grande è diventare un vero bambino, un vero 

essere umano in carne e ossa. Questo è il passaggio più vicino alle avventure di Pinocchio di Collodi. 

Una volta aterrat sopra l’edifcio della Cybertronics,  David ,Gigolò Joe e Teddy scoprono il creatore di 

David, l’ingegnere Alley Hobby, in una stanza davant ad una fnestra. Sorpreso di incontrare David, il quale 

le chiede spiegazioni su chi sia in realtà,  Alley Hobby rivela tuta la verità a David: il piccolo androide di 

nome David è soltanto un robot, un robot realizzato a immagine e somiglianza di suo fglio morto in un 

incidente. Alley Hobby non ha mai superato la perdita del fglio, scomparso in giovane età ad appena dodici 

anni.  Così Alley Hobby un giorno promise a sé stesso di realizzare un robot bambino che incarnasse di 

nuovo suo fglio,  ma questa volta un bambino eterno, che  non morirà mai. Ma Alley Hobby non realizza 

soltanto una copia di David : ma decine e forse centnaia di esemplari tut uguali a David. Non appena il 

piccolo androide scopre le centnaia di copie identche a lui,  pronte e inscatolate per essere messe nel 

mercato,  capisce di essere soltanto un oggeto tra tant , una copia come tante altre.  Preso dallo sconforto 

e dalla delusione, si lascia cadere dalla fnestra della dita, ma interviene Gigolò Joe che lo salva in tempo 

con l’ anfbicotero.  Mentre stava cadendo David riferisce di avere intravisto di nuovo la statua della Fata 

Turchina. 

Nel manga originale di Tezuka, La grande avventura di Astroboy ( edizione J- pop, 2019), Astroboy scopre in 

una stanza chiusa a chiave il vero fglio del Dr. Tenma.  Quando per caso Astroboy entra nella stanza chiusa 

a chiave che la moglie del Dr. Tenma gli aveva proibito di entrare, Astroboy scopre la fotografa di Tobio, il 

fglio morto del Dr. Tenma, e capisce in base alla notevole somiglianza con il suo aspeto, che è stato 

costruito dal Dr. Tenma per riempire un vuoto, il vuoto del fglio Tobio, morto in un incidente stradale con 

la sua prima automobile regalata da suo padre. È inutle negare che anche questa parte è molto simile a 

quella del flm di Kubrick/ Spielberg.  Un altro elemento a favore del fato che i due regist conoscevano 

molto bene la storia del manga di Tezuka.  



Ma se nel manga di Tezuka Astroboy ha la consapevolezza di essere un robot unico, anche se costruito a 

immagine e somiglianza del fglio morto del Dr . Tenma, nel flm di Kubrick/ Spielberg, David ha la 

consapevolezza di essere una delle tante copie di altri robot, un oggeto tra gli ogget, e quindi comprende 

che in questa situazione la sua esistenza non ha signifcato. Quando si è la riproduzione di altri, quando un 

fglio è la fotocopia dei genitori , quando non si ha il coraggio di essere se stessi, di essere e manifestare la 

vera natura , in una sorta di omologazione di massa sia dell’esistenza che della propria  origine, allora 

l’esistenza perde di valore e di signifcato. Ed ecco che arrivano le crisi esistenziali, l’ansia e gli atacchi di 

panico.  David, nel flm A. I.  Intelligenza artfciale,  ha avuto una crisi esistenziale, che lo ha portato alla 

consapevolezza di essere soltanto un oggeto tra gli ogget. La crisi esistenziale è il primo passo per la 

rinascita interiore. 

Quando David e Teddy rimast soli , perché Gigolò Joe è stato arrestato,  si immergono con l’ anfbicotero 

soto la cità sommersa per cercare di parlare con la Fata Turchina.  Ma rimangono incastrat nelle giostre 

del Luna Park, e David si inceppa nella frase: “ Fammi diventare un bambino vero!”, la quale la ripete per 

centnaia e centnaia di volte per circa 2000 anni.  Anche in questa parte del flm ci sono delle leggere 

somiglianze con il manga di Tezuka, come scopriremo dopo.  

David rimane soto l’acqua per un lunghissimo  periodo, fno a quando dei Mecha del futuro che hanno 

raggiunto la perfezione , lo riatvano con un tocco. Siamo nel 4125 D. C. ,e l’umanità, avendo atraversato 

una seconda Era Glaciale, sì è defnitvamente estnta. I Mecha evolut, somigliant a degli alieni, sono gli 

unici abitant della terra. Una volta riatvat David e Teddy con un tocco, studiano la loro memoria interna, 

nella quale trovano molte informazioni sulla specie umana ormai estnta. In base ai ricordi di David e Teddy,  

i Mecha del futuro ricreano la casa dove abitava David con Monica. David si sveglia e la prima cosa che 

chiede ai Mecha è di farlo diventare un bambino vero. I Mecha creano uno schermo dove appare la Fata 



Turchina, alla quale David chiede di poter diventare un vero bambino. La Fata Turchina gli risponde che 

questo desidero è impossibile da realizzare in quanto lui è un robot,  ma tutavia c’è la possibilità di fare 

rinascere Monica Swinton: basta un solo elemento del corpo ma soltanto per un giorno, perché la vita è un 

qualcosa di unico e di irripetbile. Quando Monica Swinton torna in vita, David va da lei mentre si sta 

svegliando.  E tuta la giornata la passa con lei, fno a quando si spegne una volta per tute pieno di gioia per 

avere fnalmente passato la sua ultma giornata  piena di amore per sua madre. 

La Fata Turchina compare nelle Avventure di Pinocchio di Collodi, ma non è una donna adulta, come appare 

nella versione Disney di Pinocchio e in altri adatament. Nel racconto originale di Collodi la Fata Turchina è 

una bambina, una fanciullina  forse di dodici anni, che protegge Pinocchio dalle avversità.  Che cosa sia 

veramente questo essere è un mistero: La cultura Cristana- catolica la interpreta come la Vergine Maria,  

le fabe ci raccontano invece di fate buone e malvagie che possono aiutarci o farci del male. La Fata, come 

essere magico nasce nella cultura Celtca, è si trata di un genio femminile. Le fate sono quindi il Daimon,  i 

cupidi , i putni e gli angiolet che ci guidano e ci proteggono. Nel manga di Tezuka, Astroboy ha la sua 

fatna che lo protegge, di nome Scara.  Questo essere è una cavalleta aliena catapultata nel nostro pianeta 

a causa di un guasto della sua astronave. Nelle Avventure di Pinocchio la Fata Turchina è la madre che 

Pinocchio non può avere in quanto buratno , e lo stesso è per David : la ricerca della Fata Turchina è in 

realtà la ricerca per il ricongiungimento con la fgura materna. Ma le fate possono essere anche delle enttà 

aliene di altre dimensioni che si metono in contato con noi per proteggerci dalle fate malefche come le 

streghe e dalle avversità della vita. Le fate sono gli spirit della natura che comunicano con noi e con la 

nostra interiorità. 

Per quanto riguarda la morte e la rinascita nel flm A. I. Intelligenza artfciale, troviamo altri  due moment 

dove questo conceto misterioso è nascosto. Il primo è  quando David  rimane intrappolato nelle 

profondita’ marine con Teddy.  Per duemila anni resta in quello stato come in una sorta di gigantesco 

grembo materno. Le acque e la loro profondità rappresentano la morte e la rinascita, il buio del profondo 

delle acque ma allo stesso tempo la fecondazione delle acque. Il secondo momento è rappresentato dalla 

resurrezione per un giorno di Monica Swinton. Con una ciocca di capelli viene riportata in vita.  La vita è un 

processo singolare, e per questo durante la trasformazione che dalla morte porta alla rinascita, gli stadi di 

rinascita sono diversi o di diversa durata. Questo conceto si trova espresso molto bene nel manga originale 

di Tezuka, La grande avventura di Astroboy.    

 Parte terza : La grande avventura della morte e rinascita di Astroboy.  

Nel processo di individuazione,  la morte e la rinascita sono il cambiamento che avviene dopo la morte di 

una identtà.  Il buratno di legno che diventa un vero bambino, è in realtà il processo di trasformazione 

che porta da una condizione in un’altra. Tuta l’alchimia si basa sul conceto di morte, trasformazione e 

rinascita.  



Nel manga La grande avventura di Astroboy ( edizione J- Pop 2019),  il protagonista  , Astroboy,  fn 

dall’inizio atraversa la morte e la  rinascita.  

La contnuazione dei 23 volumi della storia di Astroboy,  fu concepita da Tezuka per dare una nuova vita al 

suo personaggio. L’inizio del manga prende avvio dall’ultma scena dell’episodio 193  andato in onda il 31 

Dicembre 1966 , appartenente alla serie animata iniziata nel 1963 nel quale Astroboy per salvare il mondo 

si tufa nel sole con il  razzo dirotato da lui stesso per impedire di colpire la terra .  Una volta fnito nel sole, 

che ne è stato di Astroboy?  

È proprio Tezuka stesso che ci racconta all’inizio del manga,  come ha dato nuova vita alle vicende di 

Astroboy, nel prologo del manga inttolato L’inizio della contraddizione : 

“ Salve amici letori! Che cosa mi dite dell’ illustrazione qui sopra? Ve la ricordare? 

Proviene dall’ultmo episodio della serie animata di Atom!

Il nostro eroe ha salvato il mondo getandosi nel sole aggrappato ad un congegno in grado di scongiurare 

una crisi atomica! 

Che fne avrà fato, sarà morto oppure si sarà salvato e sarà riuscito a tornare a casa sano e salvo ?!” ( 12) . 

Tezuka contnua a spiegare che dopo l’ultmo episodio della serie animata di Atom,  gli spetatori e i letori 

si chiedevano  quale fosse il destno dell’eroe dopo la fusione con il sole.  Tezuka quindi incomincia a 

scrivere e a disegnare alcune nuove storie pubblicate sulla rivista Nipponica “ Sankei shinbun”, nella quale 

inizia a pubblicare la prima parte della nuova storia.  



Dopo la fusione con il sole, il corpo di Astroboy è ridoto ad un ammasso di metallo informe che vaga nello 

spazio. Tutavia, grazie all’intervento di un gruppo di cavallete spaziali,  il suo corpo viene ripristnato e 

lentamente torna alle sembianze originali. Abbiamo quindi un’altra presenza di morte e rinascita. 

Successivamente una donna aliena cavalleta, aveva riportato Astroboy sulla terra, a bordo della sua 

astronave.  Ma sulla terra il tempo sembrava essere tornato indietro: infat Atom era approdato circa 

cinquanta anni addietro  il 2017. Tezuka nelle prime pagine del manga chiarisce che tra le storie pubblicate 

sulla rivista Sunkei Shinbun e le altre storie di Astroboy pubblicate su altre riviste, non c’era alcun 

collegamento di trama, così decise di cancellare il salvataggio di Atom dopo la fusione con il sole e creare 

un nuovo inizio per le nuove storie. Nelle nuove storie l’incontro con  l’aliena  Scara avviene sulla terra. Nel 

2017, Atom sta volando sul mare quando vede una strana luce negli abissi. Mentre si avvicina una 

tremenda esplosione fa sbalzare in aria diverse bolle di acqua. Tra queste bolle c’è una capsula contenente 

un corpo  in posizione fetale dalle sembianze umane. Atom salva il corpo insieme alla capsula e scopre che 

si trata di una ragazza. Ma il suo corpo è molto strano per essere un essere umano : infat respira dai 

fanchi, una carateristca molto simile a quella degli inset. Scara,  la donna aliena rileva ad Astroboy la sua 

vera storia: lei è una cavalleta aliena catapultata nel pianeta Terra in seguito ad un incidente. Quando 

Astroboy  nel cercare di aiutarla va a chiamare il professore Ochanomuchi,  scopre che misteriosamente 

non c’è. E non c’è nemmeno tuto quello che lui conosceva. Sembra di essere in un’altra epoca storica. 

Quando Astroboy torna da Scara,  la cavaleta aliena in sembianze umane prova a spiegare ad Astroboy che 

cosa era realmente accaduto: quando l’astronave che la stava trasportando fu colpita da un razzo sulla 

terra, lei atva io tasto dell’ autodistruzione che le permete di saltare fuori dalla navicella. Ma tuto ciò ha 

perforato la barriera dello spazio- tempo catapultando Astroboy cinquanta anni indietro.  Poiché il futuro di  

Astroboy immaginato da Tezuka era il 2017, Astroboy si trova così nel 1967 . 

Astroboy è un robot bambino con i superpoteri: è stato concepito da Tezuka come Pinocchio, ma ha i 

superpoteri degni di un Superman.  Con una forza di centomila cavalli e con una capacità di afrontare 

qualunque situazione meteorologica, come tempeste di neve,  ghiacci perenni  fuoco ardente tempeste di  

acqua, è pratcamente invincibile. Quando la piccola aliena di nome Scara viene catapultata sulla terra 

facendo piombare Astroboy cinquanta anni prima, cioè nel 1967, spiega al piccolo robot che la sua navicella 

conteneva un dispositvo per i viaggio temporali: esplodendo, il dispositvo si è atvato.  Astroboy quindi,   è 

un robot che viene dal futuro. Tutavia, poiché l’epoca nella quale è fnito non ha ancora inventato nessun 

robot delle sue carateristche, Astroboy esaurendo l’energia, è in pericolo di morte, per entropia dei 

circuit e quindi per spegnimento.  

Dopo alcune piccole avventure con alcuni prototpi di robot ancora molto primitvi, i quali Astroboy cerca 

anche di salvarli dalla distruzione,  un il piccolo robot salva  molte persone da un incendio di una palazzina: 

ma poiché non voleva farsi riconoscere dalla popolazione, inventa un travestmento con un robot ancora in 

fase iniziale. Così aiuta le persone intrappolate nella palazzina estraendo dalle lamiere una alla volta. 

Tutavia questa grande forza fa insospetre lo stesso alcune persone,  sopratuto un giovane professore 

Ochanomizu,  il quale capisce al volo che dentro il suo robot primitvo si è inserito un altro robot per 

manovrarlo. Astroboy è così costreto ad ammetere a Ochanomizu che lui è un vero robot e che viene dal 

futuro. Ochanomizu tutavia interepreta Astroboy come una minaccia e da l’allarme alle forze di polizia 

speciali afnché lo caturassero.  

Mentre Astroboy cerca di non farsi acchiappare dalla polizia, si imbate in un gruppo di malvivent 

appartenent ad una squadra di spionaggio di guerra. Poiché Astroboy dopo la fatca fata per salvare tute 

quelle persone rimaste intrappolate soto le macerie della palazzina è rimasto senza energia, tranne per tre 

giorni,  è costreto a scendere a pat con la squadra dei malvivent : se lui acceta di nasconderli e di 

accompagnarli di nascosto nel luogo da loro indicato, avrà in cambio una grande quanttà di energia.  La 

squadra dei malvivent infat è riuscita a impadronirsi dei proget segret per un alimentatori energetco, 

Energy Tube, un tubo in grado di trasportare energia dalla sua fonte a qualunque altra destnazione. 



Tutavia i criminali cercano di ingannare il piccolo robot: dopo averlo fato entrare in una valigia, lo 

trasportano segretamente a Saigon, in Vietnam. Il loro vero intento è infat quello di fare afari bellici con 

la guerra in Vietnam in corso. E in questa parte è evidente la dura critca di Tezuka a tute le guerre, in 

partcolare quella in corso nel Vietnam mentre narrava le avventure di Astroboy.  

Valigie, marsupi, armadi, scatole, scatoloni, vasi pieni di acqua e altri contenitori, sono tut simboli del 

ventre materno , dell’ incubazione e della rinascita. Quando Astroboy viene messo nella valigia, si sta 

trasformando nell’  angelo del Vietnam.  

Infat, all’interno della valigia, quando entra nel sotomarino segreto della malvagia squadra di spie 

industriale, comprende che qualcosa non va: una volta uscito allo scoperto e distruggendo il sotomarino, il 

capitano gli rivela che era stato comprato come arma militare per un progeto segreto Americano. Il piccolo 

Atom si ribella a questo destno distruggendo completamente il sotomarino e tuto l’equipaggio rimasto. 

Cosi approda in Vietnam , in un piccolo villaggio di pacifci contadini costantemente minacciat dai 

bombardament americani.  Nel villaggio Astroboy viene accolto come un angelo arrivato da altre 

dimensioni, ed infat Astroboy non si fa smentre: il piccolo Atom cerca in tut i modi di salvare la vita a 

quel villaggio, e lo fa in un modo eroico: distruggendo e annientando tuto l’esercito americano 

costringendolo alla resa.  In quello stesso istante , stava nascendo un bimbo in quel villaggio, e Atom ormai 

sfnito e quasi morente,  si afreta a salutarlo . Questa parte è signifcatva perché unisce Morte e Rinascita 

in un unico momento: mentre Astroboy si sta spegnendo per l’ esaurirsi dell’energia,  una nuova vita sta 

nascendo.  Così è in tuto il mondo e nella realtà: individui muoiono e individui nascono, civiltà tramontano 

e altre civiltà sorgono, specie vivent si estnguono e specie vivent si evolvono e nascono, in un eterno 

gioco di morte e rinascita eterna.   

Le ultme parole di Astroboy nel villaggio sono le seguent:



“ Quando sono arrivato dal Ventesimo secolo non pensavo di riuscire a vivere qui… ma sapere che morirò 

dopo avere fato ciò che dovevo, proteggendo tut voi mi rende felice… ( 13) . 

Le frasi di Astroboy sono come quelle di un angelo o di un eroe che si sacrifca per il bene dell’umanità.  E in 

questo Astroboy è molto simile alla fgura di Cristo o del personaggio di Goku di Akyro Toryama.  

Quando Astroboy si spegne defnitvamente, gli anziani saggi del villaggio e tut gli abitant, lo avvolgono in 

una coperta con una cerimonia degna di un eroe o di un santo: 

“ Atom fu avvolto in un lenzuolo bianco bloccato delicatamente con dei lacci e due persone lo trasportarono  

su un carro a Saigon… Gli abitant del villaggio uscit  dalle loro case,  congiunsero le mani a mo’ do 

preghiera per augurargli buon viaggio…  

Fu una cerimonia solenne, come la morte di un eroe o la dipartta di un santo , uno spetacolo maestoso 

degno di una divinità. Persino quella donna, che aveva dato alla luce una nuova vita, diede l’ultmo saluto a 

Atom dall’interno della sua nuova casa.  

“ onorero’ le tue ultme parole… il mio bambino non fnirà vitma della guerra, lo crescero’ forte e vigoroso 

“…. 

Schricchiolando e sobbalzando il carro prosegue per il suo ultmo cammino…. “ ( 14) .  

Ma tutavia, i crudeli bombardament americani ripresero  di nuovo, eliminando quelle poche persone 

rimaste, compreso il bambino. Un abitante del villaggio che stava trasportando il carro con il corpo di Atom, 

decise di butarlo nel fume del villaggio,  in modo da salvarsi dalla furia distrutva.  Così:

“ Il carro fni’nel fume alla deriva in quel mare infuocato…. Atom futuo’ lentamente lungo il fume… 

insieme ai cadaveri mietut dalla guerra…. Riposo’ on silenzio, ignaro di tuto e incapace di sognare.. per 

molto, molto tempo… poi fnalmente comincia ad afondare… arenandosi nelle profondità del fume 

Mekong….. 

Dove solo i piccoli molluschi sapevano della sua esistenza…. ( 15)  .  

Questa immagine stupenda di Atom ormai senza energia che futua nelle acque, è un’altra immagine di 

Morte e Rinascita. Nella simbologia della psicologia del profondo, le acque rappresentano il liquido 

amniotco. L’utero è sia una tomba che un luogo di  incubazione per una nuova vita. Di questa simbologia 

ne ho parlato nel mio precedente testo dedicato a questo tema. Il  grembo  materno ,l’acqua e i fondali 

marini sono quindi dei  luoghi di transizione,  dove l’essere che è stato sta lasciando decomporre il passato 

e sta facendo rinascere il nuovo essere che verrà, carateristca che nessuna incubatrice artfciale può dare. 

La stessa simbologia è per esempio nel rituale del Batesimo Cristano  ma anche nell’ Ebraismo : 

l’immersione dell’essere in una vasca di acqua è il simbolo della purifcazione e quindi della Rinascita.  

Un partcolare interessante nella narrazione per immagini di Tezuka è che Astroboy mentre afonda nelle 

profondità del fume, è disegnato come una larva che sta facendo il suo bozzolo: un altro riferimento alla 

Morte e Rinascita. Inoltre quando è nel fume  sul  suo corpo si posano delle farfalle: le farfalle e le libellule 

simboleggiano il nuovo percorso da intraprendere. La vita che rinasce dopo la morte.  



Dopo circa 26 anni in quella condizione di incubazione,  Astroboy si ritrova nel 1993. È interessante questa 

parte della storia, in quanto molto simile a quella del flm di Kubrick / Spielberg. Non a caso nel flm il robot 

David rimane bloccato per duemila anni soto l’acqua degli oceani: impossibile non riuscire a trovare un 

nesso con la storia del manga. In entrambe le storie, c’è l’acqua come elemento di incubazione dentro la 

quale il robot bambino viene immerso. Tutavia il salvataggio è diverso: nel flm sono due SuperMecha 

evolut del futuro a trovarlo e riatvarlo. Nel manga dapprima lo trovano due operai del porto , i quali  

trovato un biglieto scrito da Atom quando si trovava dentro la valigia delle spie industriali, lo portano a 

casa del suo vecchio amico di vent anni prima, il ragazzino che lo ospito’ a casa sua. Nel 1993, diventato 

ormai benestante , ha una sua fabbrica di proprietà che si occupa di energia ed eletronica. Astroboy viene 

così riatvato atraverso l’alimentazione energetca, ma anche questa volta è per poco tempo. Infat Atom, 

dopo avere ancora una volta salvato la cità da una banda di ladri e malfatori,  lentamente esaurisce le sue 

energie e si accascia al suolo, su un prato verde: ma questa volta è per sempre.  Il suo corpo di metallo 

lentamente si logora e si arruginisce, marcendo defnitvamente.  

In quella stessa epoca, il fglio Dr. Tenma, di nome Tobio, capo di una dita di costruzione di robot sofstcat, 

rimane vitma di un incidente con la sua prima automobile. Il Dr. Tenma addolorato per il suo bambino, 

genera una brillante idea: costruire un robot bambino immortale e perfeto ad immagine e somiglianza del 

fglio Tobio. Anche se all’inizio la dita non è d’accordo con il Dr. Tenma, con un po di tempo il robot 

bambino viene fnalmente realizzato. Però il robot non riesce ad atvarsi. In quei giorni,  la piccola 

cavalleta aliena di nome Scara,  legge la notzia su un giornale caduto a terra. Allora capisce che il nuovo 

Astroboy non può venire alla luce se non si distrugge la sua vecchia versione, quella che proviene dal 

futuro. Si è creato così un Paradosso temporale: nella stessa epoca si trovano due Atom: quello del futuro 

che ormai è morto e quello che sta per nascere.  La morte e la rinascita si incontrano di nuovo.  Infat Scara 

esclama : 

“ Atom alla fne questo giorno è arrivato !... ma non puoi rinascere se prima la tua vecchia versione non 

viene distruta!” ( 16) 



E così dicendo entra nel corpo vecchio di Atom e atva il dispositvo dell’autodistruzione : 

“ Vai nuovo Atom, rinasci ! “( 17) 

dice Scara.  

In quello stesso istante il Dr. Tenma dice al robot: 

“ t prego Atom, apri gli occhi  ! , dai vita al nuovo Tobio!”. ( 18). 

Mentre il vecchio Atom esplodeva,  nello stesso istante il nuovo Astroboy apre gli occhi: il nuovo Atom è 

rinato. Il richiamo a Morte e Rinascita in questa parte sono molto evident ed esplicit. E le rinascite sono 

due : Tobio,  il fglio del Dr. Tenma e il vecchio Atom.  Soltanto se si lascia andare il vecchio che c’è nella vita 

si può fare spazio al nuovo. Per rinascere  si deve prima morire. Anche se l’essere che rinasce e la nuova 

vita che rinasce non è ovviamente uguale a quello precedente, perché ogni vita è una strada unica e 

irripetbile,  tutavia la sua essenza rigeneratva è la stessa identca in ogni essere nuovo.  

conclusione: la fgura del Puer Aeternus.  

Atom o Astroboy è un’incarnazione dell’ archetpo del Puer Aeternus.  Come il Puer Aeternus,  è 

eternamente giovane e immortale. In tute le culture l’archetpo del Puer Aeternus rappresenta la 

rigenerazione della natura e della vita.  Il fanciullo è quindi la chiave per la rinascita.  Ecco perché nella 

mitologia Sumera e Babilonese Dammuzi / Damuz, che poi diventa Tammuz,  è il dio fanciullo artefce della 

rigenerazione della vegetazione, dei pascoli e dei bovini da pascolo. La fne dell’inverno , la primavera e 

l’estate, sono per gli antchi popoli della Mesopotamia,  i mesi dell’ infanzia di Tammuz, invece il periodo 



autunnale è la morte di Tammuz,  tanto è vero che presso i Babilonesi era usanza fare processioni per la 

morte del dio fanciullo Tammuz.  Per gli Egizi è Arpocrate,  cioè Horus,  il dio fanciullo. Egli è il dio protetore 

del Silenzio e della guarigione. Ecco perché nelle sculture porta il  dito indice alla bocca: il fanciullo 

custodisce segret che il mondo non conosce.  Nella mitologia  Greca, la fgura del fanciullo Dionisio / 

Zagreo  e’ una storia di trasformazione e di rinascita.  Il piccolo Dionisio viene fato a pezzi dai Titani inviat 

dalla Dea Era, ma viene ricomposto da Zeus,  e rinasce come nuovo Dionisio. La forma neotenica del Puer 

Aeternus,  come del resto di Astroboy e degli altri eroi fanciulli,  è la chiave per la rinascita: essere come i 

fanciulli signifca essere e pensare come l’acqua, pensare come le stelle e essere come la natura. 

Ma di questo argomento se ne riparlerà in un’altra parte.   

Post Scriptum…. / Appendice…. 

MEGAN e C- 18 : Il lato oscuro degli Androidi,  dell’ intelligenza artfciale e del femminile.  

Il 4 Gennaio 2023 è uscito nelle sale di tuto il mondo il flm Megan ( Blumhause Productons,  2023 ), regia 

di Gerard Johnstone. Film Horror e fantascientfco, Megan racconta le vicende di un androide femmina 

costruita per fare da compagnia ad una ragazzina. Tutavia, l’ androide nel corso della vicenda inizia ad 

avere la consapevolezza della catveria e della malvagità umana. Nata per uno scopo nobile,  cioè quello di 

fare da compagnia alla bambina di nome Cady, nel corso della trama Megan incomincia a compiere 

nefandezze e crudeltà ai danni delle persone,  eliminando ogni persona che incontra nel suo cammino, con 

la scusa di difendere la bambina da minacce esterne . E l’ androide femmina, contnua con le nefandezze di 

ogni tpo, avendo sviluppato ormai, soltanto pulsioni distrutve. Soto la maschera della Bambola 

malvagia, questo flm narra la storia della crudeltà al femminile. Il flm non sta raccontando l’ennesima 

ribellione di una intelligenza artfciale nei confront del genere umano. Ciò che questa storia racconta in 

realtà, è il lato oscuro del femminile, ovviamente atraverso l’ eterno archetpo della Bambola malvagia, 

molto presente nella leteratura fantastca e nel cinema. La crudeltà al femminile è ancora un tabù nella 

rappresentazione cinematografca, anche se alcuni flm hanno afrontato questo tema, quindi si utlizzano 

Archetpi colletvi meno sospet come la bambola e l’ androide.  Se Astroboy è la rappresentazione del lato 

Apollineo del maschile, che riguarda la difesa della terra e la lota contro le ingiustzie , l’ androide Megan 

rappresenta il lato oscuro, distrutvo e Dionisiaco del femminile, rappresentato insieme all’ intelligenza 

artfciale, la quale è collegata all’ archetpo del femminile oscuro e perverso. Di aspeto Apollineo ( bionda, 

con un vesttno beige , maglia bianca a righe blu, calze bianche, scarpe da ballerina e un focco grande di 

colore blu con strisce rosse e bianche), nasconde il lato Dionisiaco e distrutvo.  So perfetamente che 

queste mie afermazioni sul lato oscuro del femminile possono fare arrabbiare qualche letore o qualche 

letrice, ma questa è una realtà importante degli eterni archetpi che riguardano il maschile, il femminile, l’ 

Apollineo e il Dionisiaco…… non posso nascondere questa realtà. 



Come deto da me  in altri saggi e artcoli,  è nel genere fantasy,  fantastco , fantascientfco e Horror che l’ 

archetpo del femminile oscuro e tenebroso prende forma. Ne è un esempio il genere del manga e dei 

fumet. In un manga in partcolare, Dragon Ball, di Akyra Toryama , compare un androide femmina di nome 

C- 18. Essa, è in origine una ragazza umana, la quale viene trasformata in Cyborg dal Dotor Gelo, l’unico 

sopravvissuto dell’ Esercito del focco rosso,  un famigerato esercito criminale afrontato e distruto da un 

Goku ancora bambino. Ebbene , C- 18, come suo fratello gemello C – 17, è dotata di una forza straordinaria, 

più potente addiritura di Lord Freezer, ed è stata costtuita dal Dotor Gelo, solo ed  esclusivamente per 

eliminare Goku.  Giovane, bellissima e dallo sguardo di ghiaccio, C- 18, insieme al fratello gemello C- 17, è 

stata programma per distruggere il mondo e tut gli esseri umani. Tutavia, l’annuncio di Trunks  

proveniente dal futuro fato a Goku, inaspetatamente non si rivela in tuta la sua tragicità. Trunks , il fglio 

di Vegeta e Bulma, viene dal suo futuro nel presente di Goku per annunciare che nei prossimi anni due 



terribili Cyborg , costruit dal Dotor Gelo, incomincieranno a distruggere il mondo. Tutavia Trunks, 

viaggiando nel tempo ha cambiato il futuro, creando così due futuri paralleli: nel presente di Goku, i due 

androidi sono si potentssimi, ma non così spietat come li ha conosciut lui. Inoltre nel presente di Goku, 

sono assorbit da un altro terribile Cyborg, Cell, il progeto segreto del Dotor Gelo,  un essere mostruoso 

metà retle e metà inseto.  

Nel futuro alternatvo di Trunks, i due Cyborg sono senza pietà e senza scrupoli. Distruggono tuto quello 

che incontrano e non hanno pietà per niente e nessuno. In origine C- 17 e C- 18, come deto prima, erano 

due fratelli gemelli umani. Il nome originale di C- 18 è Lazuli, mentre quello di C- 17  è Lapis. Due parole che 

unite formano la parola Lapislazzuli. Nel futuro alternatvo di Trunks, C- 18  è sadica, crudele e spietata. 

Dietro l’ apparente aspeto Apollineo ( bionda, occhi azzurri e pelle delicata ), si cela un essere mostruoso, il  

lato Dionisiaco, crudele e spietato. Vestta con abit contemporanei, come giubboto e minigonna di Jeans, 

collana, orecchini di perle rotondi,  maglia nera a righe , calze nere e stvali,  è un perfeto mostro in 

gonnella. 

Sia Megan che C- 18, hanno entrambe un apparente forma Apollinea, ma che in realtà nasconde un 

mostruoso lato oscuro e Dionisiaco: l’ Intelligenza artfciale che ci svela il lato oscuro del femminile. E l’ 

inquietudine suscitata dai due androidi, riguarda l’emozione del Perturbante, analizzata da Sigmund Freud ( 

1856 – 1939 ), nel suo saggio dedicato a questa carateristca psicologica, la quale si verifca quando un 

qualcosa di conosciuto, come una persona, un oggeto o una situazione specifca nasconde allo stesso 

tempo un qualcosa di enigmatco ed inquietante. Nel racconto di E. T. A. Hofmann ( 1776- 1822 ),  L- uomo 

della sabbia, appare il perturbante nella fgura della bambola robot Coppeila / Olimpia.  Ed è proprio in 

questo racconto che Freud ha trovato il Perturbante, il quale termine fu coniato dallo psicologo Tedesco 

Ernest Jenstch ( 1867- 1919).  



Ma di questo argomento se ne contnuerà a parlare in altre sedi in modo più approfondito…… 



FABRIZIO MANCO, MARSALA ( TP) , OTTOBRE 2022. 

Note bibliografche: 

( 1) Eugencercigel: Lo Zen e il tro con l’arco,  introduzione di Daisetz T. Suzuki, edizione Adelphi 2011 , 

Milano,  traduzione di Gabriella Bemporad . 

( 2) Luca Rafaeli : Le anime disegnate ( 1995, nuova edizione Tunue ‘ 2018 . 

( 3). Spielberg: così ho completato l’idea di Kubrick, di Giovanna Grassi,  Corriere della Sera, 16 Giugno 

2001). 

( 4) Silvia Bizio ;  Repubblica :  Spielberg: il mio flm con Kubrick. Ma senza Stanley non posso farlo,  19 

Maggio 1999. 

( 5) Ibidem…. 

( 6) La Nazione, 20 Dicembre 1999, di Andrea Martni. 

( 7 ) Ibidem…

( 8) Ibidem… 

( 9)  Tezuka : La avventura  di Astroboy, 1967, Edizioni J- Pop 2019, pag. 398- 399, a cura di Jacopo Costa 

Barunelli, Milano 2019. 

( 10 ) A. I. Intelligenza artfciale, regia di Steven Spielberg su progeto di Stanley Kubrick, 2001, Warner Bros  

producton and Amblin Entertainment.  

( 11) Ibidem… 

( 12) Tezuka : La grande avventura di Astroboy, pag. 6- 7-8 , edizione J- Pop, a cura di Jacopo  Costa 

Barunelli , Milano 2019. 

( 13) Tezuka : La avventura di Astroboy, pag. 221, edizione J- Pop, a cura di Jacopo Costa Barunelli, Milano 

2019. 

( 14) Tezuka :  La grande avventura di Astroboy,  pag. 223, edizione J- Pop,  a cura di Jacopo Costa Barunelli,  

Milano 2019. 

( 15) Tezuka :  La grande avventura di Astroboy, pag. 226, edizione J- Pop, a cura di Jacopo Costa Barunelli, 

Milano 2019. 

( 16) Ibidem… 

( 17) Ibidem… 



( 18) Ibidem… 


